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5.1. NDP Temel Kavram Il: Kalitim (Inheritance)

Tipki dogada oldugu gibi (anne-babanin ¢ocuklarina genetik 6zelliklerini devredebilmesi); kalitim bir sinifin
izin verilen Gyelerini baska siniflara verebilme yetenegi olarak tanimlanabilir. (Bir sinifin baska bir sinifin
Uyelerini kendi Uyesi gibi davranmalarini saglayabilen 6zellik.) Burada ki temel amag benzer kodlari
barindiran siniflarin ortak 6zellik/davranislarini bir araya toplayarak kodun tekrar kullanilabilirligi (reuse)

ve merkezi yonetimini saglamaktir.

Burada kalitim veren sinif; taban(base), kalitim alan sinif ise tiremis sinif (derived, ¢ocuk sinif) olarak
adlandirilir. Taban siniftan tiiremis sinifa dogru kalitim verme yada tam aksi olarak tiiremis siniftan taban

sinifa dogru ise miras alma gerceklesir.

Turemis siniflar, taban siniflarin 6zelliklerini/davranislarini alabildikleri gibi kendileri baska o6zellikler

edinebilir, yada almis olduklari 6zellik/davranislari gegersiz kilabilirler.

C++ birden ¢ok siniftan kalitim almayi (multi inheritance) desteklerken, C# ve Java’da buna kisitlama
getirerek ancak tek bir siniftan kalitim almayi, ancak daha fazla gerek duyulan hallerde interface (araytiz)
adi verilen yapilardan mimkin kilmistir. Siniflardan kalitim C#’ta : operatoéri ile saglanirken Java’da

extends anahtar kelimesi ile gerceklestirilir.

Teorik olarak kalitim sonsuz seviyededir. Ancak tecriibeler 4 ila 6. kademeden sonra analizin ciddi sekilde

tekrar incelenmesi gerektigini séylemektedir.

Temel Sinif

class BaseClass

{

public void EkranaYazdirBase()

{

Console.WriteLine("Temel Sinif");

}
}

Tlremis Sinifa temel siniftan kalitim veriyoruz.

class DerivedClass:BaseClass

{
public void EkranaYazdirDerived()

{

Console.WriteLine("Ttremis Sinif");

}
}




class Program

{
static void Main(string[] args)

{

BaseClass bc=new BaseClass();
bc.EkranaYazdirBase();

DerivedClass dc = new DerivedClass();
dc.

P

¥ ‘% EkranaVYazdirBase | void BaseClass.EkranaYazdirBase()
I ‘% EkranaYazdirDerived

% Equals
 GetHashCode
W GetType

¢ ToString

DerivedClass’ta her ne kadar EkranaYazdirBase() isimli bir metot olmasa da BaseClass’tan kalitim

aldigindan dolayt izin verilen tim 6zellikler/davranislar tireyen sinifa gegmektedir.

Main kodlari

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

BaseClass bc = new BaseClass();
bc.EkranaYazdirBase();
DerivedClass dc = new DerivedClass();

dc.EkranaYazdirBase();
dc.EkranaYazdirDerived();

= C:KWindm‘\systemSE‘icmd.eer - - E@g
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Temel Sanaf

Tiiremisz Sinaf

Devam etmek icin bir tuga hasin . . .
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5.1.1. Erisim Denetliyicilerin Kalitim lizerindeki etkileri

class BaseClass
{
public string adi;
protected string soyAdi;
private string meslek;

}

class DerivedClass : BaseClass

{
public void EkranaYazdir()

{

public ile izin verilen alanlar alt sinifta kullanilabilmektedir.

class DerivedClass : BaseClass

{
public void Ekrana¥azdir()
1
ConsoleWriteLine("Adi" +EI
“I% ActivationContext -
h “I% Activator
¥ adi string BaseClass.adi
b “I§ Aggregatebxception
“ AppDormain

i AppDomainlnitializer

“% AppDormainManager

= AppDomainManagerlnitializationOptic
“I% AppDomainSetup =

protected ile izin verilen alanlar alt sinifta kullanilabilmektedir.



class DerivedClass : BaseClass

i
public void Ekrana¥Yazdir()
i
Console.WriteLine{"Adi" + adi);
ConsoleWriteLine["Soyadi" ts
=] sim -
h @7 Single
== sizeof
r

“t¢ SortedDictionary<>
“¢ Sortedlist< >
“i¢ SortedSet<>

A soyAdi ==\ string BaseClass.soyAdi
Yt Stacke s
== stackalloc o

Temel sinifta private olarak tanimlanan degerler alt sinifta kullanilamamaktadir.

class DerivedClass : BaseClass

i
public void EkranaYazdir()
i
ConsoleWriteLline{"Adi" + adi);
ConsoleWriteline["Soyadi" + soyAdi);
ConsoleWriteLine("Meslegi" tmes
“t% InsufficientMemaoryException
h “t% MemberAccessException
7% MemberwiseClone
I

“% MethodfccessException
“t# MissingMemberException
“t¢ MissingMethodException
“% OutOfMemoryException
= ParallelMergeCptions

Temel sinifta public olarak tanimlanan alanlar tlremis sinif Gzerinden diger

kullanilabilmektedir.

siniflarda da



Class Frogram
{
static void Main(string[] args)
i
DerivedClass dr = new DerivedClass{);
dr.
b @ adi
b W Equals
% GetHashCode
W GetType
W ToString

5.2. base anahtar kelimesi

Tlremis siniftan temel sinif Gyelerine (alanlar, kurucular, metotlar vb.) base anahtar kelimesi ile

erisebilinir.

BaseClass

class BaseClass
{
public double a = 10;
protected double b = 20;
private double c = 30;
}

DerivedClass

class DerivedClass : BaseClass

{

private double a = 100;
public double b = 200;
protected double c = 300;

public void EkranaYazdir()

{
Console.WriteLine("a : " + a);
Console.WriteLine("b : " + b);
Console.WriteLine("c: " + c);




Main kodlari;

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
DerivedClass dr = new DerivedClass();
dr.EkranaYazdir();
}
}

Ekran ciktisi;

CAWindows\system32cmd.exe E=AR=8 X ]
s C s - -
: 184 ,.
: 2849 =
: 308 El

evam etmek icin bhir tusza basin . . .

Hem temel sinifta hemde tiiremis sinifta ayni isimdeki degiskenler var ise erisim denetliyicileri degisse bile
en son deger olarak tiremis siniftaki degerlerini almaktadir. Bu tir durumlarda bazen ana sifintaki
degerleri ulasilmak istenelirse base anahtar kelimesi kullanilara temel sinifin izin verilen Uyelerine

ulasilabilir.

class DerivedClass : BaseClass

{

private double a = 100;
public double Q = 200;
protected double c=300;

public void EkranaYazdir()
i

ConsoleWriteLine("a : " + a);
ConsoleWriteline("b : " +b);
ConsoleWriteLine("c: " +c);
ConsoleWriteline("a : " + base.
¥ a
H 7 b
b W Equals
9 GetHashCode
W GetType
i MemberwizeClone
i ToString




DerivedClass kodlarimiz;

class DerivedClass : BaseClass

{

private double a = 100;
public double b = 200;
protected double ¢ = 300;

public void EkranaYazdir()

{
Console.WriteLine("<DerivedClass----->a : " + a);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->b : " + b);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->c : " + c);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >a : " + base.a);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >b : " + base.b);

Ekran ciktisi;

184

. DerivedClass———-

“DerivedClass———— *h @ 288 —
“DerivedClass———- * ot JBA 3
< BaseClass——————— *a = 18

“BaseClass—————— *h = 28

Devam etmek icin bir tusa bhasin . . . _

Main kodlarimizi asagidaki sekilde degistirelim.

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
BaseClass br = new BaseClass();
br.a = 1000;
DerivedClass dr = new DerivedClass();
dr.a=1;
dr.b =2;
dr.EkranaYazdir();

}




Ekran ¢iktimiz;

BN C:\Windows\system32icmd.exe S=RA= X
“DerivedClass———— *a @ 188 -~
“DeprivedClass——— *h o 2 —
“DerivedClass——— * @ J8A =
<BazeClass——————— a = 1

“BaseClass——————— *h = 28

Devam etmek icin bhir tusza basin . . .
|

Bazi degerler degisirken bazilari degismemistir. Bunun nedenlerini incelersek;

Sinif Adi Alan | EskiDeger | YeniDeger Sebep

DerivedClass’ta private olarak tanimlandigindan
DerivedClass a 100 100

degistirilmeye calisilan BaseClass’in a degeri.

DerivedClass’ta public olarak tanimlandigindan
DerivedClass b 200 2

degisme var.

DerivedClass’ta protected olarak tanimlandigindan
DerivedClass c 300 -

main icersinden erisilemez.

ilk etapta 1000 degeri atansa da BaseClass’taki

ozellikler DerivedClass’a gecmektedir.
BaseClass a 1000 1

DerivedClass’tan uretilen yeni nesne ile tekrar

deger verilmektedir.

BaseClass’ta protected olarak tanimh oldugundan
BaseClass b 20 20

degeri sadece DerivedClass’tan degistirilebilir.
BaseClass C 30 - BaseClass’ta private olarak tanimli




DerivedClass kodlarimiza base.b=5000 ifadesini ekleyelim;

class DerivedClass : BaseClass

{

private double a = 100;
public double b = 200;
protected double c = 300;

public void EkranaYazdir()

{
base.b = 5000;
Console.WriteLine("<DerivedClass----->a : " + a);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->b : " + b);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->c : " + c);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >a: " + base.a);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >b : " + base.b);

BaseClass b degeri 5000 olarak yazdirilacaktir.

& C\Windows\system32\cmd.cve W e =

<DerivedClass——— »a = 188

<DerivedClass———— *h = 2 —
<DerivedClass———— >c @ 308 |i|
<BaseClass—————— *a = 1

<BaszeClass——————— *h @ 5888

Devam etmek igin bir tusa basin . . . _
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5.3. Metotlarda kalitim

BaseClass

class BaseClass

{
public double a = 10;

protected double b = 20;
private double ¢ = 30;

public void EkranaYazdirBaseClass()

{
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >a:" +a);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >b:" +b);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >c:"+c);
}
}
Main kodlari

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
BaseClass br = new BaseClass();
br.a = 1000;
br.EkranaYazdirBaseClass();
}
}

a degiskenine en son 1000 degeri atandigindan sonug ekraninda degeri 1000 olarak géziikmektedir.

| C:\Windm\systemﬂ’xcmd.exe‘ - - - - l":'| (=] |_ih]
{BaseClass——————— >a
“BaseClass—————— *h

“BaseClass——————— o=
Devam etmek igin bir tuga bhasin . . . _
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DerivedClass kodlarimiz;

class DerivedClass : BaseClass

{

private double a = 100;
public double b = 200;
protected double ¢ = 300;

public void EkranaYazdirDerivedClass()

{
base.b = 5000;
Console.WriteLine("<DerivedClass----->a : " + a);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->b : " + b);
Console.WriteLine("<DerivedClass----->c : " + c);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >a:" + base.a);
Console.WriteLine("<BaseClass-------- >b : " + base.b);

}

}

Main kodlarinin yeni hali;

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
BaseClass br = new BaseClass();
br.a = 1000;
br.EkranaYazdirBaseClass();

Console.WriteLine();
COnSOle.WriteLine(“******************“);

Console.WriteLine();

DerivedClass dr = new DerivedClass();

dr.a=-1;

dr.b =-2;

dr.EkranaYazdirBaseClass(); // kalitim yoluyla gecmistir
dr.EkranaYazdirDerivedClass();

12




Ekran gorlinlimizi ise asagidaki sekildedir.

E CAWindows'system32omd.exe _LEM

“BaseClass—————— >»a = 18088 ~
“BaseClass—————— *h = 28
“BaseClass—————— > = 3A
“BaseClass—————— »a = —1
“BaseClass—————— *h = 28
“BaseClass—————— > = 3A
“DerivedClass——— *a * 18@a
“DerivedClass——— *h o -2
“DerivedClass——— * @ JBA
“BaseClass—————— »a = —1
“BaseClass—————— *h = LAAA

Devam etmek icin bir tusa basin . . . _

Temel sinifta ve tiireyen sinifta ayni isimde metotlarin bulunmasi durumunda ise tiremis sinif temel
sinifin metotlarini gegersiz kilarak kendi tanimlamalarini kullanir. Ancak derleyici size yinede uyari

verecektir.

TemelSinif;

class TemelSinif
{
public void Hesapla()
{
Console.WriteLine("TemelSinif");
}
}

TuremisSinif

class TuremisSinif:TemelSinif
{
public void Hesapla()
{

Console.WriteLine("TuremisSinif");
}
}

13




Main Kodlari

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
TemelSinif ts = new TemelSinif();
ts.Hesapla();

TuremisSinif tus = new TuremisSinif();
tus.Hesapla();
}
}

Ekran giktisi;

BN C\Windowshsystem32omd.exe ' E=NNCN X

emelSinif -~
uremisSinif
evam etmek icin hir tuga basin . . .

Derleyicin verecegi bu uyariyi tiireyen siniftaki metodun basina new anahtar sézctgi getirerek asabiliriz.

class TuremisSinif:TemelSinif

{

new public void Hesapla()

{

Console.WriteLine("TuremisSinif");

}
}

Metotlarin abstract yada virtual olmasi farkli bir durumdur.

14




5.3. Kurucularda Kalitim
Durum 1:

A (temel sinif) sinifi;

class A
{
public A()
{
Console.WriteLine("Temel Sinif");
}
}

class B:A

{
}

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
B b = new B();
}
}

BN C\Windows\system32homd.exe l = | [=] |ﬁ]
Temel Sinaf ~
Devam etmek icin bir tusa basin . . . -

Sonug: Tiremis siniflardan bir nesne olusturulurken arka planda kalitim veren siniftan (base class)
otomatik olarak bir nesne olusturulur ve kalitim bu nesne Uzerinden gergeklestirilir. Burada dikkat

edilmesi gereken konu tiremis sinifin kurucusunun galismasindan once temel sinifin kurucusunun

¢alismasi gerektigidir.

15



Durum 2: Tiremis sinif temel sinif kurucu yapilandirmasi.

class A

{
public A(int a, int b)

{

Console.WriteLine(a + b);

}
}

class B:A
{
public B(int a)
{
Console.WriteLine(a);
}
}

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
B b = new B(5);
}
}

Error List
@ 1Eror | 1\ 0Warnings | (i) 0 Messages
Description

@ 1 ‘'KurucularA' does not contain a constructor that takes 0 arguments

B sinifi kurulurken A sinifindan kalitim aldigindan A sinifinin kurucusu cagrilmaktadir. Ancak A sinifinin
kurucusunun istedigi sartlar saglanamamaktadir. A sinifindan otomatik olarak olusacak nesnenin
kurucusunun istedigi baslangic degerleri B sinifindan ¢agrilacak kurucudan saglanmak zorundadir. Bu

durumda B sinifinin kuruculari A sinifinin kurucularina base anahtar kelimesi kullanarak gerekli sartlar

saglayabilirler.

File

B.cs




Yukaridaki 6rnegi asagidaki bicimde degistirelim.

class A

{
public A(int a, int b)

{

Console.WriteLine(a + b);

}
}

class B:A

{
public B(int a):base(a,10)
{

Console.WriteLine(a);

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
B b = new B(5);
}
}

ESHEEE™)

-

m| »
T

BN C'\Windows\system32homd.exe

5
| . .
Devam etmek icin bhir tusza baszin .

Kalitimda baska bir konu ise kimin kimden tiireyecegidir. Uygulamalarda genel kabul; kurucudaki

parametre sayisinin fazla olaninin temel sinif olmasi yéniindedir.

17



5.4. Kalitimin engellenmesi

NDP de her sinif diger sinif yada arayizlerden' kalitim almabilmekteydi. Bazi durumda bunun

engellenmesi gerekebilir. C#'ta sealed anahtar kelimesi ile bir sinifin kalitim vermesi engellenebilir. (Static?

siniflar dogasi geregi kalitim almazlar ve vermezler.)

public class Calisan

{
public string adi=null;
public string soyadi=null;

public class Mudur:Calisan

{

public string departman=null;

sealed public class GenelMudur:Mudur

{

public double MaasHesapla()
{

return 5;
}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
Mudur b = new Mudur();

b.adi = "Umit";
b.soyadi = "Kocabigak";
b.departman = "Bilgisayar";

GenelMudur gm = new GenelMudur();
gm.adi="....";

gm.soyadi=".......... ;
gm.departman = "*#FxE!

Console.WriteLine(gm.MaasHesapla());

! Arayiiz (Interface) kavrami soyut siniflar konusunda islenecektir.

? Static kavram static classlar konusunda islenecektir.

18



= C:\Windm\systemﬂ\cmd.exe- s - - Elﬂlﬂ—hj
- - il . -
o -
Devam etmek igin bir tuga basin . . . _

Programimiza yeni bir sinif ekleyim GenelMudur sinifindan kalitim aldirmayi deneyelim.

public class EnGenelMudur:GenelMudur

{

Error List
@ 1Eror | 1 0 Warnings | (i) 0 Messages

Description
@1 ‘KuruclardaKalitim.EnGenelMudur': cannot derive from sealed type 'KuruclardaKalitim.GenelMudur'

sealed siniflardan kalitim alinamaz seklinde bir hata aliriz.

5.5. virtual anahtar kelimesi

Temel siniflarda virtual ile isaretlenmis yapilar tiiremis siniflara 2 segenek sunar.

1. Eger tiremis sinif bu metodu yazmaz ise kalitim aldigi sinifin metodunu kullanir.

File

EnGenelMudur.cs

2. Taremis sinifi bu metodu kendine 6zgi sekilde yazmak isterse override anahtar kelimesi ile ana

sinifin metodunu gegersiz kilip(Ustline yazma) kendi yazdigi islemleri gergeklestirir.

19



public class GenelSinif

{
public double a;

public double b;

public virtual void EkranaYazdir()

{

Console.WriteLine(a + b);

}

public virtual void EkrandaGoster()

{

Console.WriteLine(a * b);

}
}

class TuremisSinif:GenelSinif

{
}

class Program
{

static void Main(string[] args)

{
TuremisSinif ts = new TuremisSinif();
ts.a=5;
ts.b = 10;
ts.EkranaYazdir();
ts.EkrandaGoster();

evam etmek icin hir tusza basin .

20




TuremisSinif kodlarimizi asagidaki sekilde degistirelim.

class TuremisSinif:GenelSinif

{

public override void EkranaYazdir()

{
Console.WriteLine("Override ile base class'in metodu gegersiz kilindi");
}
}

' | e

B C\Windows'system32iomd.exe

verride ile base class’'in metodu gegersiz kilinda

evam etmek icin bir tusa bhasin . . .

mif »

Ornek Uygulama: Nokta, daire, kiire ve silindirin alanlarini hesaplayan program. (Koordinatlar dikkate

alinmayacaktir.)

class Nokta

{
public double AlanHesapla()

{

return O;

}
}

class Daire
{
private double r;
public Daire(double r)
{
this.r=r;
}
public double AlanHesapla()

{
return Math.Pl * r * r;
}
}

21



class Kure

{

private double r;

public Kure(double r)
{

this.r=r;

}

public double AlanHesapla()
{

return 4 * Math.PI * r*r;

}
}

class Silindir
{
private double r;
private double h;

public Silindir(double r, double h)
{

this.r=r;
this.h = h;
}

public double AlanHesapla()

{
return 2 * Math.Pl * r * r + 2 * Math.PIl *r * h;

}
}

class Program
{
static void Main(string[] args)
{

// Yaricap ve Yiikseklik Degerlerinin okunmasi
Console.Write("Yarigap : ");

double yariCap = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Yukselik: ");

double yukseklik = Convert.ToDouble(Console.ReadLline());

// Yeni nesnelerin olusturulmasi

Nokta yeniNokta = new Nokta();

Daire yeniDaire = new Daire(yariCap);

Kure yeniKure = new Kure(yariCap);

Silindir yeniSilindir = new Silindir(yariCap, yukseklik);

// Ekranda Gosterilmesi
Console.WriteLine("Noktanin Alani = {0:F2}", yeniNokta.AlanHesapla());
Console.WriteLine("Dairenin Alani = {0:F2}", yeniDaire.AlanHesapla());




Console.WriteLine("Kirenin Alani = {0:F2}", yeniKure.AlanHesapla());
Console.WriteLine("Silindirin Alani = {0:F2}", yeniSilindir.AlanHesapla());
}
}

Adim 1: Kodun yeniden kullanilabilirliginin artirilmasi ve kodda merkezi yénetim saglanmasi.

Silindir 2, Daire ve Kire tek, Nokta sinifi ise parametresiz kurucu istemektedir. Yeni bir sinif olusturarak

parametresiz ve 2 parametreli kurucusunu yazalim.

class SekilBase
{
protected double r;
protected double h;

public SekilBase()

{
}

public SekilBase(double r, double h)
{

this.r=r;
this.h = h;
}

public virtual double AlanHesapla()
{

return O;

}
}

class Nokta:SekilBase

{
}

class Daire:SekilBase

{
public Daire(double r):base(r,0)
{
}
public override double AlanHesapla()
{
return Math.Pl * r * r;
}
!

23




class Kure:SekilBase

{

public Kure(double r):base(r,0)

{
}

public override double AlanHesapla()

{
return 4 * Math.PI * r*r;
}
}

class Silindir:SekilBase

{
public Silindir(double r, double h):base(r,h)
{
}
public override double AlanHesapla()
{
return 2 * Math.Pl * r * r + 2 * Math.PIl *r * h;
}
1

Main tarafindaki kodlarimizi hi¢ degistirmeden programi ¢alistirdigimizda;

BN C\Windowshsystem32ycmd.exe l = | O |ﬁ]
aricap - 5 o
ukselik: 6

oktanin Alana = @.88

airenin Alana = 78.54

itrenin Alani = 314,16

ilindirin Alani = 345.58

evam etmek icin hir tusa basin . . . _

sonucunu elde ederiz.

Adim 2: Main tarafinda siirekli olarak alanlari ekrana yazdirma kodlari yer almaktadir. SekilBase sinifina
ekrana yazdirma kodlarini c¢ekelim. Bu durumda disardan public olarak belirtilen AlanHesapla()
metodununda erisim seviyesini tiim siniflarda protected diizeye indirerek sarmalamayi da gercgeklestirmis

oluruz. Yeni kodlarimiz;

class SekilBase

{

protected double r;
protected double h;

public SekilBase()

{
}

24




public SekilBase(double r, double h)
{

this.,r=r;
this.h = h;
}

protected virtual double AlanHesapla()

{

return 0;

}

public void EkranaYazdir()

{
Console.WriteLine(this.GetType().Name+ " Alani

}
}

= {0:F2}", this.AlanHesapla());

class Nokta:SekilBase

{
}

class Daire:SekilBase

{

public Daire(double r):base(r,0)

{

}

protected override double AlanHesapla()
{

return Math.Pl * r * r;
}

}

class Kure:SekilBase

{

public Kure(double r):base(r,0)

{

}

protected override double AlanHesapla()
{

return 4 * Math.Pl * r*r;
}

}
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class Silindir:SekilBase

{
public Silindir(double r, double h):base(r,h)
{
}
protected override double AlanHesapla()
{
return 2 * Math.Pl * r * r + 2 * Math.PIl *r * h;
}
}

class Program
{
static void Main(string[] args)

{

// Yarigap ve Yikseklik Degerlerinin okunmasi
Console.Write("Yarigap : ");

double yariCap = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Yukselik: ");

double yukseklik = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

// Yeni nesnelerin olusturulmasi

Nokta yeniNokta = new Nokta();

Daire yeniDaire = new Daire(yariCap);

Kure yeniKure = new Kure(yariCap);

Silindir yeniSilindir = new Silindir(yariCap, yukseklik);

// Ekranda Gosterilmesi
yeniNokta.EkranaYazdir();
yeniDaire.EkranaYazdir();
yeniKure.EkranaYazdir();
yeniSilindir.EkranaYazdir();

-

B C\Windowshsysterm32\omd.exe I. — | (=] |£E—]
arigap = & -
ukselik: 6 =
okta Alana = @,.88 3
aire Alana = 78.54
ure Alana = 314,16
ilindir Alana = 34558

evam etmek igin bir tusa hasin . . .
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Adim 3: Main tarafindaki kodlarimiz mainin gerccek goérevinden

uzaklastirmaktadir.

Temel

hedeflerimizden biri olan ¢alisan kodlarin degistemeden programimizin gelisebilmesi saglanamamaktadir.

Main igersinde yer alan kodlarimizi baska bir sinifa(GenelSinif) cekelim;

class GenelSinif

{

private double yariCap;
private double yukseklik;

public void EkranOku()

{

}

Console.Write("Yarigap : ");

yariCap = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Yukselik: ");

yukseklik = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

public void NesneOlustur()

{

Nokta yeniNokta = new Nokta();

Daire yeniDaire = new Daire(yariCap);

Kure yeniKure = new Kure(yariCap);

Silindir yeniSilindir = new Silindir(yariCap, yukseklik);

// Ekranda Gosterilmesi
yeniNokta.EkranaYazdir();
yeniDaire.EkranaYazdir();
yeniKure.EkranaYazdir();
yeniSilindir.EkranaYazdir();

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

GenelSinif gs = new GenelSinif();
gs.EkranOku();
gs.NesneOlustur();
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Main icersinde GenelSinif'in Gyeleriyle muhattap olmamak icin GenelSinif icersindeki metotlari kurucunun

icerisne ¢ekebiliriz.

class GenelSinif

{

private double yariCap;
private double yukseklik;

public GenelSinif()

{

}

this.EkranOku();
this.NesneOlustur();

private void EkranOku()

{

}

Console.Write("Yarigap : ");

yariCap = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Yukselik: ");

yukseklik = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

private void NesneOlustur()

{

Nokta yeniNokta = new Nokta();

Daire yeniDaire = new Daire(yariCap);

Kure yeniKure = new Kure(yariCap);

Silindir yeniSilindir = new Silindir(yariCap, yukseklik);

// Ekranda Gosterilmesi
yeniNokta.EkranaYazdir();
yeniDaire.EkranaYazdir();
yeniKure.EkranaYazdir();
yeniSilindir.EkranaYazdir();

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
GenelSinif gs = new GenelSinif();
}
}
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Adim 4: Yeni bir seklin(dikdértgenin) alanin hesaplanmasini sistemimize eklemek istersek;

class Dikdortgen:SekilBase
{
public Dikdortgen(double en, double boy)
: base(en, boy)
{
}

protected override double AlanHesapla()

{

returnr * h;

}
}

class GenelSinif
{
private double yariCap;
private double yukseklik;

public GenelSinif()

{
this.EkranOku();
this.NesneOlustur();

}

private void EkranOku()
{
Console.Write("Yarigap : ");
yariCap = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Yukselik: ");
yukseklik = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

}

private void NesneOlustur()
{
Nokta yeniNokta = new Nokta();
Daire yeniDaire = new Daire(yariCap);
Kure yeniKure = new Kure(yariCap);
Silindir yeniSilindir = new Silindir(yariCap, yukseklik);
Dikdortgen yeniDikdortgen = new Dikdortgen(yariCap, yukseklik); // Dikdortgen

// Ekranda Gdsterilmesi
yeniNokta.EkranaYazdir();
yeniDaire.EkranaYazdir();
yeniKure.EkranaYazdir();
yeniSilindir.EkranaYazdir();
yeniDikdortgen.EkranaYazdir(); //Dikdortgen
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-

BEx C\Windows\system32\ocmd.exe

| S|

Yaricap = b
Yukselik: 7

Mokta Alani = A.88
Daire Alani = 113.18
Kure Alani = 452,39
Silindir Alana = 490,897

Dikdortgen Alana = 42_8R8
Devam etmek icin hir tusa basin

ml o»

Dikkat edilirse Main kodlarimiza ve diger siniflarimiza hicbir degisiklige gitmeden sistemize yeni sekillerin

alanlarini hesaplayan siniflar ekleyebildik.
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